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Spielanleitung:

Es gibt ein Haus flr jede Menge bis 10.
Anleitung am Beispiel des 5er-Hauses:

Im 5er-Haus wohnen 5er-Freundinnen (d.h. Mengen, die
zusammen 5 ergeben: 2/3; 1/4; 5/0)
Die erste Spielerin beginnt und klopft mit der Faust auf eine
Freundin.
Die zweite Spielerin muss nun so schnell wie moglich auf die
richtige 5er-Freundin klopfen.
z.B. Spielerin 1 klopft auf 4

Spielerin 2 klopft auf 1

Die Hauser konnen auch zum Klopfen von +/-/zerlegen/
ergdnzen benutzt werden. Hier muss die erste Spielerin die
beiden Zahlen der Rechenaufgabe klopfen. Die zweite
Spielerin klopft dann das Ergebnis.

(c) Kistler, Schneider: Rechnen ohne Stolperstein; Dieses Spiel und seine Teile sind urheberrechtlich geschitzt. Jede kommerzielle Nutzung von Teilen oder
des Ganzen ist untersagt. Das Material darf aber ausgedruckt und und flr die Férderung / Therapie von rechenschwachen Kindern benutzt werden.
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(c) Kistler, Schnelder Rechnen ohne Stolperstem Dieses Spiel und seine Teile sind urheberrechtlich geschiitzt. Jede kommerzielle Nutzung von Teilen oder
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