
Schieberichtung

grüner Eskimo von

Spielerin 1 rettet

gerade den Pinguin

3  für die Karte 2/1

Ziehstapel:

Große suchen

Eisberg

Bereits zusammen-

gebrachte  Pinguine von

Spielerin 2

roter Eskimo von

Spielerin 2 muss

eine Karte ziehen,

um zu sehen, wohin

er als nächstes

gehen muss.

Bereits zusammen-

gebrachte  Pinguine von

Spielerin 1

Eisscholle

 Pinguin-Suche

 10  0

(c) Kistler, Schneider: Rechnen ohne Stolperstein; Dieses Spiel und seine Teile sind urheberrechtlich geschützt. Jede kommerzielle Nutzung von Teilen oder

des Ganzen ist untersagt. Das Material darf aber ausgedruckt und und für die Förderung / Therapie von rechenschwachen Kindern benutzt  werden.


