Achtung:

Mit einem Wiurfelspiel konnen nicht alle moglichen Aufgaben abgedeckt werden. Damit dies

aber trotzdem moglich ist (evtl. durch Herstellung eines zweiten Spielsatzes), sind hier
jeweils alle Mendaen abqgebildet.

Wiirfel 1: Zehneriibergang Minus
WirfelgroBe ca 4 cm
5 Kreise ausschneiden und auf Wurfel kleben
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Wiirfel 2: Zehneriibergang Minus
WirfelgroBe ca 6 cm
5 Kreise ausschneiden und auf Wirfel kleben -@ -@




Wurfel 1: Zehnerubergang Plus
WirfelgroBe ca 4 cm
5 Kreise ausschneiden und auf Wurfel kleben

oo

Wiurfel 2: Zehnerubergang Plus
Wirfelgr6Be ca 4 cm
5 Kreise ausschneiden und auf Wurfel kleben
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(c) Kistler, Schneider: Rechnen ohne Stolperstein; Dieses Spiel und seine Teile sind urheberrechtlich geschiitzt. Jede kommerzielle Nutzung von Teilen oder
des Ganzen ist untersagt. Das Material darf aber ausgedruckt und und fiir die Férderung / Therapie von rechenschwachen Kindern benutzt werden.



