Farbig ausdrucken, Seiten einzeln ausschneiden, aufeinanderlegen und links zusammentackern, so dass ein

kleines Heft entsteht.

Fischerei-
FUhrer

Ein Hai hat sich in
dein Netz geschlichen.

Du verlierst einen
Fisch!
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Hungrige Mowen
haben dein Netz entdeckt.

Du verlierst einen Fisch!

Flaschenpost!
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Gute Nachrichten!
Du bekommst zwel

Du hast einen Wal

gesichtet. Das bringt
Gluck!.

Steuere N
ein Feld
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Beiboot gefunden!

Wrfle noch einmal!

Fische geschenkt! an!
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Belohnung! Nimm eine
Miinze deiner Wahl!

Du findest einen
Fischschwarm!

Suche dir zwei Fische
aus!

Du hast dich an
einer Qualle
verbrannt.

Setze 1x aus!

(c) Kistler, Schneider: Rechnen ohne Stolperstein; Dieses Spiel und seine Teile sind urheberrechtlich geschiitzt. Jede kommerzielle Nutzung von Teilen oder
des Ganzen ist untersagt. Das Material darf aber ausgedruckt und und fir die Forderung / Therapie von rechenschwachen Kindern benutzt werden.



Farbig ausdrucken, Seiten einzeln ausschneiden, aufeinanderlegen und links zusammentackern, so dass ein

kleines Heft entsteht.

Ein Palmwedel verfangt
sich im Netz und reif3t ein
Loch:

Du musst das Netz flicken!
Setze eine Runde aus!
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Luftmatratze aufgeblasen.

Eine Runde
ausruhen!

Fischernetz gefunden!

Zusatzfang von
einem Fisch!

(c) Kistler, Schneider: Rechnen ohne Stolperstein; Dieses Spiel und seine Teile sind urheberrechtlich geschiitzt. Jede kommerzielle Nutzung von Teilen oder

des Ganzen ist untersagt. Das Material darf aber ausgedruckt und und fir die Forderung / Therapie von rechenschwachen Kindern benutzt werden.



